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SKOLNI VZDELAVACi PROGRAM — IMPULS

Schvéleno: Pedagogickou radou dne 1.9.2021
Skolskou radou dne 14.9.2021

Uprava u¢ebniho planu SVP vychazi z potieb 7akd 8. roéniku tak, aby 74ci 8. ro¢niku neméli vice nez
6 hodin v jednom dni. Obsah uciva v jednotlivych roénicich se neméni. Dale je nové 1 hodina
Informatiky ve 4. ro¢niku.

Uprava ucebnich osnov predmétu Vypocetni technika — zména ndzvu predmétu na Informatika.
Zména obsahu pfedmétu dle zmén v RVP ZV.

Dodatek je platny od 1. 9. 2021.

Pfiloha ¢. 1 — Ucebni plan pro 8. roc¢nik na dobu od 1. 9. 2021 do 30. 6. 2023 — V 8. ro¢niku musi
byt do 30.6. 2023 vyucovdano 32 hodin tydné, protoze by Zakiim chybély 2 vyucovaci hodiny
z celkového poctu 122 hodin.
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1 Ucebni plan

1.1 Celkové dotace - prehled

Vzdélavaci oblast Predmét 1. stupen Dotace 1. 2. stupen Dotace 2.
1. 2. 3. 4. . stupef 6. 7. 8. 9. stupefi
rocnik | ro¢nik | rocnik | roénik | roénik rocnik | rocnik | ro€nik | ro¢nik
Jazyk a jazykova Cesky jazyk 7 7 6 6 33 6+1 5+1 5+1 442 20+5
komunikace Anglicky jazyk 2 2 2 2 8
Matematika a jeji Matematika 4+1 4+1 4+1 4+1 4+1 20+5 4+1 4+1 441 441 16+4
aplikace
Informatika Informatika 1 1 2 1 1 1 1 4
Clovék a jeho svét Prvouka 1 1 2 4
Pfirodovéda 2 1+1 3+1
Vlastivéda 2 2 4
Clovék a spoleénost Déjepis 1 1 1 1 4
Vychova k 1 1 1 1 4
obclanstvi
Clovék a priroda Fyzika 1 1 1 3
Chemie 1 1
Pfirodopis 2 2 2 2 8
Zemeépis 2 1 1 1 5
Uméni a kultura Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4
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Vzdélavaci oblast Predmét 1. stupen Dotace 1. 2. stupen Dotace 2.
. 2. 3. 4, 5. stupen 6. 7. 8. 9. stupen
rocnik | roénik | roénik | rocnik | roénik rocnik | rocnik | roénik | roénik
Vytvarna vychova 2 2 1+1 1+1 1+1 743 1 1 1 1 4
Clovék a zdravi Vychova ke zdravi 1 1 2
Télesnd vychova 2+1 2+1 2+1 2 2 10+3 2 2 2 2 8
Clovék a svét prace Praktické prace 1+2 1+2 4 4 4 14+4 2+3 3+2 3+2 5+2 1349
Celkem hodin 22 22 24 25 25 102+16 30 30 30 32 104+18

1.1.1 Poznamky k u¢ebnimu planu

Cesky jazyk

Ve vyuce Ceského jazyka na 2. stupni bylo vyuzito 5 disponibilnich hodin tak, aby hodina jazyka ¢eského probéhla kazdy den v kazdém postupném rocniku
druhého stupné. Casova dotace je dale upravena na zakladé Opatfeni ministra MSMT €. j. MSMT-11076/2017-2 a na zékladé doporuceni SPZ a to vyménou
jedné hodiny ciziho jazyka za jazyk ¢esky v 6. aZz 9. ro¢niku a v 6. ro¢niku navic vyménou jedné hodiny déjepisu.

Anglicky jazyk

Minimalni ¢asova dotace pro vyuku ciziho jazyka je u zak( se SVP vyuZivana na zakladé konkrétniho doporuceni SPC pro posileni jinych vzdélavacich oblasti.
Ve 3. a 4. ro¢niku byly hodiny AJ vyuZity ve prospéch jedné hodiny TV a dvou hodin PP, v 5. ro¢niku ve prospéch jedné hodiny VV, PP, TV. Na 2. stupni byla

jedna hodina AJ pfevedena do CJ.
Vyuka druhého ciziho jazyka se v 7. aZ 9. ro€niku nerealizuje, vSechny hodiny jsou pfevedeny do pfedmétu PP, po 2 hodinach v 7. aZ 9. ro¢niku.

Informatika

Pfedmét je vyucCovan ve 4. az 9. ro¢niku jednu hodinu tydné v souladu s RUP.
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Matematika

V kazdém roéniku byla vyuZita 1 disponibilni hodina tak, aby vyuka matematiky probihala kazdy den, z ¢eho? je 1 hodina vénovana ucivu geometrie. Casovd
dotace je dale upravena na zakladé Opatieni ministra MSMT €. j. MSMT-11076/2017-2 a na zakladé doporucéeni SPZ, a to vyménou v 8. ro¢niku za hodinu
Chemie. V kazdém rocniku je vyucovano 5 hodin tydné.

Prirodovéda

V 5. ro¢niku je navysen pocet hodin na 2 hodiny tydné, doplnéno disponibilni hodinou.

Déjepis

Dé&jepis je vyucovan na 2. stupni hodinu tydné. Jedna hodina z ¢asové dotace D byla pfesunuta do 6. ro¢niku - predmét Cj.

Vychova k obcanstvi

Jedna hodina z ¢asové dotace byla presunuta do predmétu Pp v 9. ro¢niku.

Fyzika

Jedna hodina z ¢asové dotace byla v 6. ro¢niku nahrazena predmétem Pp.

Chemie

Hodina CH v 8. ro¢niku je nahrazena hodinou M.

Prirodopis

Pfedmét je v 6. aZz 9. ro¢niku vyu€ovan 2 hodiny tydné.

Zemépis

V 6. rocniku jsou vyucovany dvé hodiny tydné, v 7. az 9. ro¢niku jedna hodiny tydné. Jedna hodina Z v 8. ro¢niku byla nahrazena predmétem Pp.
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Hudebni vychova

Hudebni vychova je vyucovdna v kazdém rocniku 1 hodinu tydné v souladu s RUP.

Vytvarna vychova

Ve 3. az 5. ro¢niku byla vyuzita disponibilni hodina tak, aby vytvarna vychova mohla byt vyucovana dvé hodiny. Na druhém stupni je VV vyucovdna 1 hodinu
tydné. V 9. ro¢niku byla 1 hodina VV nahrazena 1 hodinou Pp.

Vychova ke zdravi
Vychova ke zdravi je vyucovana v 7. a 8. ro¢niku 1 hodinu tydné v souladu s RUP.

Télesna vychova
V 1. az 3. ro¢niku je vyuzita disponibilni hodina, vyuka TV je 3 hodiny tydné. V ostatnich rocnicich je vyuka 2 hodiny tydné.

Praktické prace

Tento predmeét je u nds stéZejnim a dlleZitym, proto mu vénujeme vysokou ¢asovou dotaci. V 1. i 2. ro¢niku byly vyuZity 2 disponibilni hodiny, ve 3. az 5.
roc¢niku jsou 3 hodiny AJ nahrazeny hodinami Pp. V 6. ro¢niku jsou Pp posileny o 1 hodinu F a 3 disponibilni hodiny. V 7. ro¢niku jsou Pp posileny o 2 hodiny
dalsiho ciziho jazyka a 2 disponibilni hodiny. V 8. rocniku byly Pp posileny o 2 hodiny dalsiho ciziho jazyka, 2 disponibilni hodiny a 1 hodinu Z. V 9. ro¢niku
byly Pp posileny o 2 hodiny dalsiho ciziho jazyka, 2 disponibilni hodiny a 1 hodinu Vo a Vv.

Vyuka ciziho jazyka na 1. stupni a dalSiho ciziho jazyka na 2. stupni je u Zakli se SVP nahrazena predméty, které Iépe vyhovuji vzdélavacim potiebam
7aka na zakladé Opatieni ministra MSMT &. j. MSMT-11076/2017-2 a doporuéeni SPC.

Casova dotace vyuky v nékterych dalsich predmétech na 2. stupni je upravena na zikladé Opatieni ministra MSMT &. j. MSMT-11076/2017-2.
Viz. Kapitola 3.3.
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2 Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik 5. ro¢nik 6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 0 1 1 1 1 1 1 6
Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Vzdélavaci oblast Informatika je vyucovdna prostrednictvim predmétu Informatika. Umoznuje viem
7akdm dosahnout zakladni Grovné informaéni gramotnosti. Zaci se nauéi pomoci aktivnich €innosti
orientovat ve svété informaci, tvofivé s nimi pracovat a vyuzivat je pfi dalSim vzdélavani i v praktickém
Zivoté. Jsou vedeni k pochopeni, jak digitalni technologie funguji a také jejich efektivnimu, bezpe¢nému a
etickému uZivani.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu
dlleZité pro jeho realizaci)

Pfedmét Informatika je tvofen témito okruhy: Digitalni technologie, Informacni systémy, Data,
informace a modelovani, Algoritmizace a programovani, Informacni systémy, Digitalni technologie.
Nejdulezitéjsimi cili vzdélavani v této oblasti je systémovy pfistup k analyze situaci a jevd svéta kolem nas,
otevienost novym cestam, nastrojiim a snaha postupné se zlepSovat.

Béhem vyuky se bude vyuzivat co nejvice odborna ucebna. Dlrraz bude kladen predevsim na praktické
¢innosti a praci v malych skupinach. Z4ci jsou vedeni k poznavani moznosti informaénich a digitalnich
technologii na zakladni uZivatelské arovni. BEhem hodiny ma kazdy Zak k dispozici pocitac, iPad.

Vyucovaci predmeét je realizovan ve 4. az 9. rocniku, a to vZdy s jednohodinovou tydenni dotaci. Vyuka
predmétu probiha vzidy v celém rocniku najednou a Z4ci jsou rozdéleni do skupin. Pfedmét je vyucovan v
odbornych ucebnach vybavenych vypocetni a informacni technikou.

Mezipfedmétové vztahy

e Matematika
e Pfirodovéda
e Vl]astivéda
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Nazev predmétu

Informatika

Vlychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatriované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zak{

Kompetence k uceni:
Ucitel:

- vede Zaka k osvojeni praktickych dovednosti pfi praci s informacnimi technologiemi
Zak:
- vyuziva své dovednosti pfi praci s osobnim pocitacem a iPadem a jinymi pomuckami
- se u€i vyhledavat a tfidit informace v procesu uceni

Kompetence k feseni problémd:
Ucitel:
- vede zaka k pochopeni principu fungovani informacnich a digitalnich technologii
- vede Zaka k promysleni ¢innosti
Zak:
- se uci rozpoznat a pochopit systém digitalnich technologii
- vyuziva vlastnich zkuSenosti a dovednosti

Kompetence komunikativni:
Ucitel:
- uci Zaky rozumét pojmam
- zadava ukoly umoznujici spolupraci zak(
Zak:
- se ui vystizné vyjadiovat a pouZivat nové pojmy
- se aktivné zapojuje do prace s PC, iPadem a jinymi digitalnimi pomUckami

Kompetence socialni a personalni:
Ucitel:
- vede Zaky ke spolupraci
- uci Zaka pozndvat jeho socialni roli
Zak:
- spolupracuje s détmi v tymu
- se uéi poskytnout pomoc ve vyuce, je-li o to pozadan

Kompetence obcanské:
Ucitel:

- uci Zaka respektovat vysledky prace druhého
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Nazev predmétu

Informatika

- vede zaky ke vzdjemné pomoci
Zak:
- respektuje praci druhého
- se snazi dle svych moZnosti pomoci ostatnim spoluzaktm

Kompetence pracovni:
Ucitel:

- uci Zaka plnit své povinnosti a dodrZovat vymezena pravidla

- vede Zaky k dodrzovani pravidel bezpecnosti pfi praci s digitalnimi zafizenimi
Zak:

- plni své povinnosti radné a podle danych pravidel

- chrani své zdravi i zdravi ostatnich spoluzakt

Kompetence digitalni:
Ucitel:
- uci zdka ovladat bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby
- vede Zaka k vyuzivani digitdlni technologie pti usnadnéni prace
Zak:
- chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost
- se uli vytvaret a upravovat digitalni obsah

Poznamky k pfedmétu v ramci ucebniho planu

Pfedmét je vyucovan ve 4. az 9. ro¢niku jednu hodinu tydné v souladu s RUP.

ZpUsob hodnoceni zaku

Hodnoceni v pfedmétu Informatika:

Kritéria pro jednotlivé klasifikacni stupné jsou formulovana predevsim pro celkovou klasifikaci. Ucitel
vSak neprecenuje zadné z uvedenych kritérii, posuzuje Zakovy vykony komplexné, v souladu se specifikou
predmétu.

- schopnost uplatfiovat osvojené poznatky a dovednosti pfi feseni praktickych ukold,
- aktivita v pFistupu k ¢innostem, zdjem o né a vztah k nim,

- kvalita vysledkd cinnosti

Vychovné vzdélavaci vysledky se klasifikuji podle téchto kritérii:

Stupen 1 (vyborny)
74k ovlada pozadované poznatky ucelené a chape vztahy mezi nimi. Vykonava pozadované praktické
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Nazev predmétu

Informatika

¢innosti. Zfetelné se u néj projevuje samostatnost. Vysledky jeho ¢innosti jsou kvalitni, pouze s mensimi
nedostatky.

Stupen 2 (chvalitebny)

74k ovlada pozadované poznatky v podstaté ucelené. Vykonava pozadované praktické ¢innosti. Podle
mensich podnétl ucitele uplatiiuje osvojené dovednosti pfi freseni praktickych ukol(. Kvalita vysledkd
¢innosti je zpravidla bez podstatnych nedostatkd.

Stupen 3 (dobry)
Zak ma pti praktickych ¢innostech s IT mezery. Pfi vykonavani pozadovanych &innosti projevuje
nedostatky. V uplatiiovani osvojenych dovednosti pfi feseni tkoll se dopousti chyb.

Stupen 4 (dostatecny)

Z4ak ma v Uplnosti osvojeni si pozadovanych dovednosti zdvazné mezery. Pfi provadéni pozadovanych
¢innosti je malo pohotovy, pracuje s chybami. Pfi vyuzZivani poznatk( je nesamostatny. Zdvazné nedostatky a
chyby dovede Zak s velkou pomoci ucitele opravit.

Stupen 5 (nedostatecny)
Zak si pozadované dovednosti neosvojil, ma v nich zavainé a znané mezery. Nedovede své védomosti
uplatnit ani s podnéty ucitele.

10



SKOLNI VZDELAVACi PROGRAM — IMPULS

Informatika 4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k u€eni
® Kompetence k FeSeni probléma
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
e Kompetence digitalni

Ucivo

SVP vystupy

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- hardware a software: digitdIni zafizeni a jejich ucel; prvky v uzivatelském
rozhrani; spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani
soubortd v PC/tabletu

- pocitaCové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pripojeni; internet

- bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zarizenim

- pojmenuje jednotliva zafizeni, se kterymi pracuje, a popise, k ¢emu je vyuziva

- uvede rlizné priklady vyuZziti digitalnich technologii, se kterymi se opakované setkal

- zna pojem internet a Wi-Fi

- zapina, vypina podle pokynu bezpecné digitalni zafizeni, se kterym pracuje

- prehraje zvuk Ci video

- pouZiva podle pokynu krok zpét, zoom

- fesi podle pokynu ukol pouZzitim schranky

- najde a spusti z plochy PC zndmou aplikaci podle pokynu

- rozpozna zvlastni chovani pocitace, se kterym ma predchozi zkusenost, a pfivola
pomoc dospélého

- popiSe s pomoci vizudlni podpory stanovena pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi v misté, ve kterém pracuje

INFORMACNI SYSTEMY
- systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné plsobeni; priklady systému
z pfirody, skoly a blizkého okoli Zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

- uvede pfiklady skupin objektd ve svém okoli

- rozlisuje shodné a odlisné vlastnosti objekt(

- fadi prvky (forma textu, obrazku, modelu) do seznamu

- pfifadi objekty (predméty, soubory) do skupin podle danych kritérii
nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

- tvorba medidlniho sdéleni pro skolni web, technologické moznosti a jejich omezeni

MEDIALN{ VYCHOVA - Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality

- rlzné typy sdéleni, rozdil mezi reklamou a zpravou a mezi faktickym a fiktivnim obsahem

11
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Informatika 5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k uéeni

® Kompetence k feseni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské

® Kompetence pracovni

® Kompetence digitalni

Ucivo

SVP vystupy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

- data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, priizkum) a zaznam dat
s vyuZzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat
kodovani a prenos dat: piktogramy, emodzi; myslenkovd mapa; sdileni e mailem,
AirDropem

- koduje/dekdduje informaci obrazkem i textem

- sdéli informaci slovné, symbolem, obrazkem

- preda informaci ze svého praktického Zivota zakddovanou pomaoci textu Ci Cisel

- ziskava podle navodu data ze svého okoli (pozorovanim, dotazem, pokusem atd.),
ktera se vztahuji k problému ze sféry jeho zajmu

- zaznamenava tato data (Cisla, text, tvar, barva, zvuk atd.)

- popise (napf. slovem, obrazkem, modelem) jednoduchou situaci, kterou opakované
resi, jak postupuje a jakd rozhodnuti uskuteciuje

- odpovida na otazky k této jednoduché situaci na zakladé své zkusenosti

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

- feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy
a rtizné formy zapisu pomoci obrazkd, znacek, symbol( ¢i textu; pfiklady situaci
vyuzivajicich opakované pouZitelné postupy; precteni, porozuméni a Uprava krok
v postupu, algoritmu; sestaveni funkéniho postupu resiciho konkrétni jednoduchou
situaci

- kontrola feseni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funkénosti

- pohybuje se osobné nebo zprostfedkované v prostiedi labyrintu

- s pomoci predmét(l, obrazk(, textd, znakd znazorni posloupnost
jednoduchého postupu (napf. feseni skolni aktivity, pohadkové pribéhy)

- nakrokuje feseni jednoduchého problému, ktery opakované fesi, do dilcich,
mozno vyuZzit vizualni podporu

- rozpozna opakujici se vzory, stanovi, co se bude kolikrat opakovat

- sestavuje postup konkrétni znamé situace, kterou jiz fesil, a to i s pouzitim
opakovani znamych postupu; precteni, porozuméni a Gprava krok(
v postupu

- navrhne podle predlohy mozné kroky feSeni jednoduchého problému, ktery
ho zajima pouziva rGzné formy zapisu postupl pomoci obrazkd, znacek,
symboll ¢i textu

- rozpozna situaci vyuZivajici opakované pouzitelné postupy

12
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INFORMACNI SYSTEMY

- prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objekt(; razeni prvkd
do fad, Cislovany a necislovany seznam, vicedroviiovy seznam; tabulka a jeji
struktura; zaznam, doplnéni a Uprava zaznamu

- nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky (napf. systém nase skola a prvky
tridy, divky, chlapci, ucitelé)

- urci, jak spolu prvky ve znamém systému souviseji

- doplni prvky v existujici tabulce

- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech

- umisti Ciselnd a neciselna data spravné do tabulky

DIGITALNI TECHNOLOGIE
- zakladni editace textu: orientace v prostiedi Open Office; uloZeni souboru
do cilené slozky
- bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty, hesla

- uzivatelsky pracuje s digitalnim zafizenim, v pfipadé potreby podle jednoduchého
strukturovaného navodu

- najde a spusti znamou aplikaci

- edituje digitalni text, vytvori obrazek

- uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

- pouzivd krok zpét, zoom

- fesi ukol pouzitim schranky

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

- tvorba medidlniho sdéleni pro skolni web, technologické moZnosti a jejich omezeni

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

- rlizné typy sdéleni, rozdil mezi reklamou a zpravou a mezi faktickym a fiktivnim obsahem

Informatika 6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie Kompetence k ueni

Kompetence obcanské
Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

Kompetence k feseni probléma
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni

13
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Informatika 6. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
- kddovani a prenos dat: piktogramy, emodzi; myslenkova mapa; sdileni
emailem, AirDropem, bluetooth

- vyhleda informaci a popise jeji zdroj

- rozpozna ty zakddované informace kolem sebe, které opakované vyuziva

- dokazZe precist jednoduchou myslenkovou mapu vztahujici se k okruhu jeho zajmu
- zakéduje a dekdduje znaky pomoci jednoduché znakové sady

- zasifruje a desifruje text pomoci Sifry, s kterou se opakované setkal

- zakdduje v obrazku zakladni barvy

INFORMACNI SYSTEMY

- prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektl; fazeni
prvkd do fad, Cislovany a nedislovany seznam, tabulka a jeji struktura;
zaznam, doplnéni a Uprava zdznamu

- vyhledava, ziskava data obecné a v pocitaci z oblasti, se kterymi ma opakovanou
zkuSenost

- interpretuje data z oblasti, se kterymi ma opakovanou zkusenost

- odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce z oblasti, se kterou ma zkusenost

- popise pravidla usporadani v jednoduché existujici tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

- popiSe informacni systém, se kterym ve skole aktivné pracuje

- rozpozna jednotlivé role uZivatell a vymezi jejich Cinnosti, které mohou a nemohou
délat

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- HW/SW

- typy operacnich systému

- rozdil ve vyuziti PC/tablet

- zakladni editace textu: orientace v prostredi Open Office; uloZeni souboru do cilené
slozky; prace se Sablonami

- princip e-mailu

- bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uZivatelské ucty, hesla,
digitalni stopa

- spravné popise jednotlivé ¢asti PC/tabletu, popise vyhody/nevyhody pfi jejich
pouziti

- popise, jak lze ziskat aplikaci pro bezpecné vyufziti, ulozi textové, grafické soubory

- vybere vhodnou Sablonu v textovém editoru pro své Gcely; umi pouZzit zakladni
format textu ve vybrané sabloné

- pomoci modelu znazorni cestu e mailové zpravy, rozumi zplsobu e mailové
komunikace

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace, které opakované pouZiva, spravné
propojeny, ukonci program bez odezvy

- zna pravidla bezpecnosti a dodrzZuje je pfi praci s digitdlnim zafizenim;
zdlGvodni nezbytnost zabezpeceni uctl

- popiSe na prikladech, co je to digitalni stopa

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality

- rlzné typy sdéleni
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Informatika 7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie e Kompetence k u€eni

® Kompetence k FeSeni probléma

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské

® Kompetence pracovni

® Kompetence digitalni

Ucivo

SVP vystupy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

- webové prohliZze¢e — vyhleddvani informaci na zadané téma

- vyhledavani a preklad webové stranky

- prace s Wikipedii

- prace s textovym editorem — zaznamenani informaci a jejich editace
- orientace ve slozkach, souborech

- modely, schémata

- popise znamé modely jevl, situaci, ¢innosti

- v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku spojenou s jeho konkrétni
¢innosti

- znazorni graficky problém, stanovi, pripadné podle navodu, zda ma vSechny
potfebné informace

- vyhleda znamy soubor v PC/tabletu

- vyhleda informace na zadané téma s pomoci kli¢ovych slov (v textu, v publikaci,
na internetu)

- zaznamena vyhledané informace do pfipraveného zaznamu a pouzije je

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

- pouZziva strukturovany postup (napf. ndvod) pro praktické ¢innosti, pfi kterych
potfebuje oporu

- sestavi strukturovany postup pro reSeni znamého problému ve vice variantach

- sestavi jednoduchy algoritmus, napf. manipulaci s robotickou hrackou Bee-bot,
pouziva zakladni posloupnost pro ovladani robotické hracky a praci s hraci plochou,
simuluje cestu do skoly, do obchodu, na postu

- spusti opakované program (napr. Bee-bot), na zakladé konkrétni situace v zapise
najde a opravi chybu

- pouZiva strukturovany postup (napf. ndvod) pro praktické ¢innosti, pfi kterych
potfebuje oporu

- sestavi strukturovany postup pro reSeni znamého problému ve vice variantach

- sestavi jednoduchy algoritmus, napf. manipulaci s robotickou hrackou Bee-bot,
pouziva zakladni posloupnost pro ovladani robotické hracky a praci s hraci plochou,
simuluje cestu do skoly, do obchodu, na postu

- spusti opakované program (napr. Bee-bot), na zakladé konkrétni situace v zapise
najde a opravi chybu

INFORMACNI SYSTEMY
- ndvrh tabulky pro zapis dat ze Skolni soutéze

- popiSe znamou situaci, kdy je vhodné k zaznamu dat pouZzit tabulku, vybira
z navrhovanych $ablon vhodnou strukturu
- sestavi jednoduchou tabulku na zakladé doporuceného navrhu

DIGITALNI TECHNOLOGIE
- Open Office — moZnosti uloZzeni typu souboru; export jako .pdf

- uloZi zvukové a multimedialni soubory
- vybere vhodny format pro uloZeni dat
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Informatika 7. rocnik
- Pages — sdileni souboru / export souboru - popiSe podle skutecnosti, ktera zafizeni jsou pfipojena do Skolni sité
- sdileni souboru — e-mail, AirDrop, bluetooth - pouziva podle ndvodu v modelovém prostredi e-mail
- bezpecnost pti praci na PC / v online prostredi - vyuziva sdilené soubory ve skolni siti; sdili soubor e-mailem, AirDropem,
- manipulace s externim zafizenim bluetoothem
- spravné pfipoji/odpoji externi zafizeni z pocitace; popise rizika pfi nespravném
odpojeni zatizeni
- dodrZuje postupy k zabezpeceni Uctu (chrani své heslo, zméni své heslo)
vysvétli spoluzakovi, co je to digitalni stopa
Informatika 8. rocnik
Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k ugeni
® Kompetence k feSeni probléma
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni
Ucivo SVP vystupy
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN| - po precteni programu popisu ¢innosti vysvétli, co vykona, a ¢innost zrealizuje
- Cteni a préce se zapisem programu / reprodukce programu svymi slovy - ovéfi spravnost popisu odzkouseného postupu, najde a opravi v ném ptipadné
- ovéfeni spravnosti / identifikace chyb / naprava chyby
- obhajoba svého postupu - diskutuje rlizné postupy pro reseni znamého problému
- aplikace na podobnou problematiku - hotovy postup upravi pro feseni jiného znamého problému
INFORMACNI{ SYSTEMY - sestavi jednoduchou tabulku (na zdkladé vzoru) pro evidenci dat z oblasti, se kterou
- prace s textovym editorem — navrh zakladni tabulky (alternativa prace ma opakovanou zkusenost (napr. formaty textu, pouzivané aplikace, sdilené
s klasickym psacim nacinim a papirem — navrh tabulky) soubory, pouzivané prehledy uciva z jinych predméta)
- zakladni format tabulky - pfipiSe do tabulky dat novy zaznam
- uloZeni vysledného souboru - sefadi tabulku dat podle daného kritéria (napf. velikost, abecedné)
- pouziva filtr na vybér dat z tabulky
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Informatika 8. rocnik

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- Open Office — moZnosti uloZeni typu souboru; export jako .pdf
- Pages — sdileni souboru / export souboru

- sdileni souboru — e-mail, AirDrop, bluetooth

- bezpecnost pfi praci na PC / v online prostredi

- manipulace s externim zarizenim

- uloZi zvukové a multimedialni soubory

- vybere vhodny format pro uloZeni dat

- popiSe podle skutecnosti, kterd zafizeni jsou pfipojend do Skolni sité

- pouziva podle navodu v modelovém prostifedi e-mail

- vyuziva sdilené soubory ve skolni siti; sdili soubor e-mailem, AirDropem,
bluetoothem

- spravné pfipoji/odpoji externi zafizeni z pocitace; popise rizika pfi nespravném
odpojeni zafizeni

- dodrZuje postupy k zabezpeceni Gétu (chrani své heslo, zméni své heslo)
vysvétli spoluzakovi, co je to digitdlni stopa

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu

- komunikace a spoluprace v realizacnim tymu

Informatika 9. rocnik

Vychovné a
vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence digitalni

Kompetence obcanské

Kompetence pracovni

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni

Kompetence socialni a personalni

Ucivo

SVP vystupy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

- prace s tabletem — aplikace Popplet, RWT Timeline

- tvorba myslenkové mapy a ¢asové osy s vyuzitim klasickych pomucek
- ndvody, manualy

- prace s grafy, schématy — zakladni orientace

- vyhleda informace k fesenému problému, se kterym ma zkusenost, pracuje
se zdroji

- v grafech, schématech najde odpovéd na jednoduchou otazku k FeSenému
problému

- stanovi podle navodu, zda v popisu problému chybi informace potrebné k jeho
feseni
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Informatika 9. rocnik
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN| - Fedi problémy sestavenim algoritmu/postupu
- programovaci projekt a plan jeho realizace - oVvéfi spravnost popisu postupu, najde a opravi v ném chyby
- popis problému - diskutuje rGzné postupy pro feseni pribuzného problému
- testovani, odladéni, odstranéni chyb - vybere z vice mozZnosti vhodny postup pro feseny problém a svij vybér
zdlvodni
- fesi problém jeho rozdélenim na Casti
- hotovy postup upravi pro feseni obdobného problému
DIGITALNi TECHNOLOGIE - popise rozdil mezi programovym a technickym vybavenim
- prace s textovym editorem — formatovani dokumentu (Zivotopis apod.) - uvede priklady zakladniho formatu textu
- prace s programem malovani — samostatné malovani - maluje obrazek podle zadani
- prace se soubory - na pfikladu ukaze, jaky vyznam md komprimace dat
- sdileni souboru — rGzné formy - vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu
- bezpeénost pti praci na PC / v online prostredi - uvede pfiklady cilG hackertd
- dopIni myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a dat
- chrani si své udaje, vi, co je ,silné” heslo
- diskutuje o tom, ¢im vSim vytvari svou digitalni stopu

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba mediélniho sdéleni

- tvorba medialniho sdéleni
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U&ebni pldn SVP od 1. 9. 2021 - 30.6.2023

1. 2. 3. 4. 5. 1.st. 6. 7. 8. 9. 2.st.
Cesky jazyk 7 7 7 6 6 33 7 6 6 6 25
Anglicky jazyk 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 8
Dalsi cizi jazyk 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Matematika 5 5 5 5 5 25 5 5 5 5 20
Vypocetni technika 0 0 0 1 1 2 1 1 1 1 4
Prvouka 1 1 2 0 0 4 0 0 0 0 0
Pfirodovéda 0 0 0 2 2 4 0 0 0 0 0
Vlastivéda 0 0 0 2 2 4 0 0 0 0 0
Déjepis 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 4
Vychova k obcanstvi 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 4
Fyzika 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 3
Chemie 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Prirodopis 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 8
Zemepis 0 0 0 0 0 0 2 1 1 1 5
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 4
Vytvarna vychova 2 2 2 2 2 10 1 1 1 1 4
Vychova ke zdravi 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2
Télesna vychova 3 3 3 2 2 13 2 2 2 2 8
Praktické prace 3 3 4 4 4 18 5 5 7 7 24
Celkem 22 | 22 | 24 | 25 | 25 118 30 | 30 | 32 | 32 124
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